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NOMBRE DEL ESTUDIANTE  

 

LOGROS /COMPETENCIAS:  

 Diseña y representa diferentes ejercicios de collage.  

 Resinificar elementos del contexto social en símbolos artísticos. 

 Incentivar el arte y la actividad física, como una actividad que permite el desarrollo emocional 
 

 
ACTIVIDADES PRÁCTICAS A DESARROLLAR INCLUYENDO BIBLIOGRAFIA DONDE SE PUEDA 
ENCONTRAR INFORMACIÓN: 
 
1. Escribe la definición de boceto y sus diversas funciones.} 
 

2.  Realiza un boceto de la institución, recuerda escribir cada una de sus partes como si fuera un plano de 

arquitectura, es importante que utilices regla para generar simetría. 

3. Escribe la definición de collage y realiza uno con recortes de revista, fotos familiares o dibujos. 

4. Define el termino salud. 

5. ¿Qué entiendes por la palabra arte?  

6. Realiza la imagen como un boceto inicial y luego aplica los acabados que observas en él. 

 

7. Escribe tu nombre en una hoja de block utilizando puntos. 

8. Dibuja el escudo de tu equipo favorito y decóralo con la técnica del puntillismo. 
 
METODOLOGIA DE LA EVALUACIÓN 
Los trabajos se deben entregar al docente y deben ser sustentados oralmente en la fecha indicada. 

 

RECURSOS: 
CUADERNO –  HOJAS DE BLOCK TAMAÑO CARTA – LAPICERO -  INTERNET – PÁGINAS WEB. 



 

OBSERVACIONES: 
 

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO 
 
28  DE MARZO DE 2022 

FECHA DE SUSTENTACIÓN Y/0 EVALUACIÓN 
 

30 DE ABRIL DE 2022 

NOMBRE DEL EDUCADOR(A) 
Julián Osorio Torres  

FIRMA DEL EDUCADOR(A) 
 


